Format 9, kapitel 10

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa lzering kan veere

Kommunikation (Fase 3)
Eleven kan kommunikere
mundtligt og skriftligt om
matematik pa forskellige
niveauer af faglig preecision /
Eleven har viden om afsender
og modtager forhold i faglig
kommunikation

Problembehandling (Fase 1-2)
Eleven kan planlaegge og
gennemfgre
problemlgsningsprocesser /
Eleven har viden om elementer
i problemlgsningsprocesser

Problembehandling (Fase 3)
Eleven kan vurdere
problemlgsningsprocesser /
Eleven har viden om
probleml@sningsprocesser

Placering og flytninger (Fase 1)
Eleven kan analysere mgnstre
og symmetrier i omverdenen /
Eleven har viden om
kategorisering af geometriske
mgnstre og symmetrier

Geometriske egenskaber og
sammenhange (Fase 2)

Eleven kan undersgge
egenskaber ved linjer knyttet til
polygoner og cirkler, herunder
med digitale veerktgjer / Eleven
har viden om linjer knyttet til
polygoner og cirkler

1

Jeg skal kunne beskrive og
konstruere rosetter

1

Jeg analyserer simple
konstruktioner af rosetter med
udgangspunkt i drejninger.

2

Jeg konstruerer simple rosetter i
GeoGebra med brug af
drejningsveerktgjet.

3

Jeg konstruerer mere komplekse
rosetter i GeoGebra med brug af
drejningsveerktgjet.

2

Jeg skal kunne forklare Fibonaccis
talraekke og tallet phi.

1

Jeg forklarer, hvordan Fibonaccis
talreekke udvikler sig.
2

leg giver eksempler p3, hvor
Fibonaccitallene forekommer i
naturen.

3

Jeg forklarer, hvordan man kan
komme frem til tallet phi med
udgangspunkt i Fibonaccis
talraekke.

3

Jeg skal kunne anvende det gyldne
snit

1

Jeg analyserer billeders gyldne
snit ud fra forprogrammerede
GeoGebrafiler.

2

Jeg finder sammenhaengen
mellem et pentagram og tallet
phi.

3

Jeg finder sammenhaengen
mellem en gylden trekant og
tallet phi.

4
Jeg skal kunne argumentere i
matematik

1

Jeg beskriver, hvad der menes




med Toulmins
argumentationsmodel.
2

Jeg analyserer andres
argumenter ud fra Toulmins
argumentationsmodel.

3

Jeg konstruerer et argument ud
fra Toulmins
argumentationsmodel.

5

Jeg skal kunne gennemfgre
matematisk problemlgsning ud fra
en bestemt strategi

1

Jeg pabegynder en
problemlgsningsproces ved at
gore det klart, hvad der spgrges
om, og om der er nye ukendte
begreber.

2

Jeg pabegynder
probleml@sningsprocessen og
giver et forslag til, hvad
resultatet ma blive.

3

Jeg gennemfgrer en
problemlgsningsproces samt
vurderer afslutningsvis resultatet
og giver en konklusion pa
problemet.




