Format 9, kapitel 6

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa lzering kan veere

Hjalpemidler (Fase 1-3)
Eleven kan vaelge og vurdere
hjzlpemidler til samme
matematiske situation / Eleven
har viden om muligheder og
begraensninger ved forskellige
hjalpemidler

Rasonnement og tankegang
(Fase 3)

Eleven kan udvikle og vurdere
matematiske reesonnementer,
herunder med inddragelse af
digitale veerktgjer / Eleven har
viden om enkle matematiske
beviser

Placering og flytninger (Fase 1)
Eleven kan analysere mgnstre
og symmetrier i omverdenen /
Eleven har viden om
kategorisering af geometriske
megnstre og symmetrier

Geometriske egenskaber og
sammenhange (Fase 2)

Eleven kan underspge
egenskaber ved linjer knyttet til
polygoner og cirkler, herunder
med digitale veerktgjer / Eleven
har viden om linjer knyttet til
polygoner og cirkler

Geometrisk tegning (Fase 2-3)
Eleven kan fremstille praecise
tegninger ud fra givne
betingelser / Eleven har viden
om metoder til at fremstille
praecise tegninger, herunder
med digitale vaerktgjer

1

Jeg skal kunne veaelge relevante
digitale hjeelpemidler til at
konstruere cirkler og foretage
beregninger af vinkler ved cirkler
samt udsnit af cirkler

1

Jeg formulerer en
konstruktionsopgave med cirkler
til en given malgruppe.

2

Jeg anvender formler til
beregning af cirklers vinkler,
udsnit, afsnit og buer.

3

Jeg undersgger vinkler og linjer
ved en cirkel og argumenterer
for anvendelsen af veerktgj til
konstruktion af cirkler.

2

Jeg skal kunne undersgge og
foretage beregninger af rumfang
og overfladeareal af kugler,
kugleudsnit og -afsnit samt
undersgge ellipser og beregne
omkreds for ellipser

1

Jeg konstruerer kugler og ellipser
i GeoGebra ud fra givne
betingelser.

2

Jeg foretager beregninger for
kugler og ellipser.

3

Jeg undersgger og argumenterer
for betydning af eendringer i
figurens mal for areal, omkreds
og rumfang.

3

Jeg skal kunne forsta indholdet af
forskellige teksttyper vedrgrende
matematik

1

Jeg finder relevant matematisk
information for et givent emne.
2

Jeg undersgger og praesenterer
teoretikeres betydning for
matematikken.

3

Jeg fglger og efterprgver
matematiske raesonnementer i
autentiske tekster om geometri.

4

Jeg skal kunne fglge, efterprgve og
vurdere matematiske
reesonnementer om polygoner og
polyedre

1

Jeg forklarer de platoniske
legemer og konstruerer
platoniske legemer i GeoGebra
3D ud fra
konstruktionsopskrifter.

2

Jeg angiver ved undersggelse i




GeoGebra de platoniske
legemers flader, kanter og
hjgrner.

3

Jeg opstiller en hypotese
vedrgrende legemers
overfladeareal i forhold til
rumfang samt undersgger og
argumenterer for en hypoteses
validitet.

5

Jeg skal kunne udarbejde
geometriske konstruktioner ud fra
forskellige
konstruktionsbeskrivelser med
brug af passende hjelpemidler

1

Jeg konstruerer skitser og
praecise geometriske tegninger
ud fra enkle
konstruktionsbeskrivelser.

2

Jeg konstruerer praecise
geometriske tegninger ud fra
forskellige
konstruktionsbeskrivelser med
brug af passende hjalpemidler.
3

Jeg udarbejder
konstruktionsbeskrivelser samt
vurderer og veelger hjelpemidler
til at fremstille forskellige
geometriske konstruktioner.

6

Jeg skal kunne bestemme afstande
ved hjzlp af vektorer i planen og i
rummet

1

Jeg benytter et dynamisk
geometriprogram til at foretage
og undersgge forskydninger med
vektorer i planen og i rummet.
2

Jeg opstiller og anvender et
udtryk til beregning af laengden
af en sammensat vektor.

3

Jeg forklarer med faglig
preecision til en szerlig
malgruppe, hvordan der kan
arbejdes med 3D og vektorer i
GeoGebra.

7

Jeg skal kunne konstruere,
analysere og kategorisere mgnstre
og symmetrier i omverdenen
herunder med GeoGebra

1

Jeg foretager og undersgger
parallelforskydninger, spejlinger
og drejninger herunder med
GeoGebra.

2

Jeg analyserer og kategoriserer




mgnstre og symmetrier i
omverdenen.

3

Jeg kommunikerer og forklarer
med faglig preaecision til en szerlig
malgruppe, drejningstyper
herunder i GeoGebra.




