Kapitel 2 - Figurer

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa leering kan vaere

Geometriske egenskaber og
sammenhange (Fase 1)

Eleven kan kategorisere
polygoner efter sideleengder og
vinkler / Eleven har viden om
vinkeltyper og sider i enkle
polygoner

Geometriske egenskaber og
sammenhange (Fase 2)

Eleven kan undersgge
geometriske egenskaber ved
plane figurer / Eleven har viden
om vinkelmal, linjers indbyrdes
beliggenhed og metoder til
undersggelse af figurer,
herunder med dynamisk
geometriprogram

Placeringer og flytninger
(Fase 3)

Eleven kan fremstille mgnstre
med spejlinger,
parallelforskydninger og

1

Jeg skal kunne navngive linjetyper
og vurdere, om de er indbyrdes
parallelle eller vinkelrette

1

Jeg skriver navne for linjestykker,
der er parallelle og vinkelrette.

2

Jeg forklarer forskellen pa et
linjestykke og en linje, navngiver
linjestykker med store bogstaver
og linjer med sma bogstaver og
maler for at afggre parallelitet.

3

Jeg begrunder parallelitet med
brug af fagord.

2
Jeg skal kunne beskrive vinkler
med fagord

1

Jeg faerdigggr seetningen “En
stump vinkel er...”

2

Jeg besvarer spgrgsmal

med brug af fagbegreberne ret,
spids, stump og lige.

3

Jeg beskriver vinkler med
fagbegreber som ret, spids,
stump og lige, vinkelben,
toppunkt.
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drejninger / Eleven har viden
om metoder til at fremstille
m@nstre med spejlinger,
parallelforskydninger og
drejninger, herunder med
digitale vaerktgjer

Raesonnement og tankegang
(Fase 1-2)

Eleven kan anvende
raesonnementer i
undersggende arbejde / Eleven
har viden om enkle
raesonnementer knyttet til
undersggende arbejde,
herunder undersggende
arbejde med digitale veerktgjer

Hjzelpemidler (Fase 1-2)
Eleven kan anvende
hjelpemidler med faglig
praecision / Eleven har viden
om forskellige hjelpemidlers
anvendelighed i matematiske
situationer

3
Jeg skal kunne konstruere, vurdere
og male vinkler

1

Jeg vurderer en vinkles stgrrelse.
2

Jeg maler og konstruerer vinkler
med vinkelmaler.

3

Jeg vurderer pa baggrund af
argumenter vinklers angivne
gradtal.

4

Jeg skal kunne kategorisere,
navngive og beskrive egenskaber
ved plane figurer

1

Jeg sorterer og udveelger figurer
ud fra beskrivelser, fx
spidsvinklede trekanter samt
udpeger regulzere og ikke
regulaere polygoner.

2

Jeg navngiver efter beregning af
en manglende vinkelstgrrelse
figurer efter egenskaber fx en
spidsvinklet trekant og giver
eksempler pa regulaere og ikke
regulzere polygoner.

3

Jeg undersgger og formulerer
regler for vinkelsum i polygoner
samt beskriver regulzere og ikke
regulaere polygoner.




5

Jeg skal kunne konstruere plane
figurer som fx rektangel,
parallelogram, trapez, kvadrat og
andre regulzere polygoner

1

Jeg tegner og bygger figurer med
hjeelpemidler fx prikpapir,
dynamisk geometriprogram og
geobrikker.

2

Jeg konstruerer figurer ud fra
mal med tegneredskaber fx
vinkelmaler og passer samt
dynamisk geometriprogram.

3

Jeg konstruerer egne mgnstre
med plane figurer med bade
tegneredskaber og i dynamisk
geometriprogram.

6
Jeg skal kunne konstruere cirkler

1

Jeg konstruerer cirkler med
passer og dynamisk
geometriprogram og maler
radius og diameter.

2

Jeg konstruerer cirkler med ud
fra angivne mal pa enten radius
eller diameter.

3

Jeg konstruerer cirkler ud fra
genstande i omgivelserne ved
opmaling og tegning i bestemt
malestoksforhold og.

7
Jeg skal kunne foretage flytninger
af figurer

1

Jeg udfgrer spejling i en lodret
spejlingsakse og kontrollerer
flytningen med et spejl.

2

Jeg udfgrer spejling i lodret og
vandret spejlingsakse.

3

Jeg udfgrer spejling i bade
lodrette, vandrette og skra
spejlingsakser.




