Kapitel 8 - Maling

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa leering kan vaere

Maling (Fase 1)

Eleven kan ansla og bestemme
omkreds og areal / Eleven har
viden om forskellige metoder til
at ansla og bestemme omkreds
og areal, herunder metoder med
digitale vaerktgjer

Maling (Fase 2)

Eleven kan ansla og bestemme
rumfang / Eleven har viden om
metoder til at ansla og
bestemme rumfang

Problembehandling (Fase 1-2)
Eleven kan opstille og lgse
matematiske problemer / Eleven
har viden om kendetegn ved
lukkede, abne og rene
matematiske problemer samt
problemer, der vedrgrer
omverdenen

1
Jeg skal kunne ansla, male og
beregne omkreds af polygoner

1

Jeg maler omkredse af tre- og
firkanter i hele centimeter.

2

Jeg maler omkredse af
polygoner, hvor sidelaengderne
angives med en decimal.

3

Jeg formulerer metoder til
beregning af omkredse.

2
Jeg skal kunne ansla og beregne
areal af tre- og firkanter

1

Jeg beregner arealet af
rektangler ud fra maling og
bestemmer arealet af trekanter
ved og tzlle tern.

2

Jeg undersgger, hvordan et areal
med en given omkreds, kan blive
stgrst muligt.

3

Jeg udvikler og anvender en
formel til beregning af areal for
trekanter og undersgger arealer
ved ombygning fx ombygger
parallelogrammer til rektangler.

3
Jeg skal kunne ansla, male og
beregne rumfang af kuber og

1
Jeg bestemmer rumfang ved at
teelle centicuber i et lag og

kasser gange med kassens hgjde.
2
Jeg beregner rumfanget af
kasser ved at gange leengde,
bredde og hgjde.
3
Jeg beregner lengde, bredde
eller hgjde ud fra givne rumfang.
4 1

Jeg skal kunne forbinde en kasse
med dens plane udfoldning

Jeg forbinder udfoldninger med
givne kasser efter at have
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klippet og foldet kassen i papir.
2

Jeg forbinder kasse og
tilhgrende udfoldning ud fra en
vurdering af st@rrelsen pa
kassens sider.

3

Jeg undersgger, hvor mange
forskellige udfoldninger, der kan
laves til en kube.

5
Jeg skal kunne omskrive og regne
med forskellige maleenheder

1

Jeg omskriver mellem
maleenheder som fx cm og m
samt g og kg.

2

Jeg adderer og subtraherer mal
med forskellige enheder fx 1,4 t
+ 600 kg.

3

Jeg omskriver indenfor laengde-,
vaegt-, og rumfangsenheder.




