Kapitel 8 - Maling

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa lzering kan vaere

Maling (Fase 1)

Eleven kan ansla og bestemme
omkreds og areal / Eleven har
viden om forskellige metoder til
at ansla og bestemme omkreds
og areal, herunder metoder
med digitale vaerktgjer

Maling (Fase 2)

Eleven kan ansla og bestemme
rumfang / Eleven har viden om
metoder til at ansla og
bestemme rumfang

Maling (Fase 3)

Eleven kan bestemme omkreds
og areal af cirkler / Eleven har
viden om metoder til at
bestemme omkreds og areal af
cirkler

Algebra (Fase 2)

Eleven kan anvende enkle
algebraiske udtryk til
beregninger / Eleven har viden
om variables rolle i formler og
om brug af variable i digitale
veerktgjer

Problembehandling (Fase 1-2)
Eleven kan opstille og lgse
matematiske problemer /
Eleven har viden om kendetegn
ved lukkede, abne og rene
matematiske problemer samt
problemer, der vedrgrer
omverdenen

Raesonnement og tankegang
(Fase 1-2)

Eleven kan anvende
reesonnementer i
undersggende arbejde / Eleven
har viden om enkle
raesonnementer knyttet til

1

Jeg skal kunne ansl3,
undersgge, male og
beregne omkreds af
polygoner og cirkler

1

Jeg anslar og maler omkreds af
trekanter, firkanter og cirkler og
beregner omkreds af cirkel ud fra
malt diameter.

2

Jeg anslar omkreds af vilkarlige
polygoner og cirkler, maler
diameter eller radius i cirkler og
beregner efterfglgende
omkredsen og undersgger
forholdet mellem omkreds og
diameter.

3

Jeg anslar, hvilke genstande, der
har en given omkreds, konstruerer
figurer med samme omkreds,
udvikler formel til beregning af
omkreds for cirkler og
eksperimenterer mig frem til fx
hvilken trekant, der har den stgrst
mulige omkreds.

2
Jeg skal kunne ansla og beregne
areal af tre- og firkanter

1

Jeg anslar arealstgrrelser af tre- og
firkanter, beregner areal af
rektangler, beregner areal af
parallelogram tegnet pa
kvadratpapir ved at tlle enheder
og beregner areal af trekanter ved
at halvere arealet af det
omkringliggende rektangel.

2

Jeg anslar arealstgrrelser af tre- og
firkanter, anvender formel til
beregning af areal for trekanter og
parallelogrammer samt
undersgger arealer fx ved
ombygning af parallelogrammer til
rektangler.

3

Jeg eksperimenterer mig frem til fx
hvilken trekant, der har det stgrst
mulige areal samt konstruerer
trekanter og parallelogrammer
med givne arealstgrrelser.
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undersggende arbejde,
herunder undersggende
arbejde med digitale vaerktgjer

3

Jeg skal kunne male og beregne
rumfang af kasser og tresidede
prismer

1

Jeg fylder sand i forskellige
beholdere og bestemmer
rumfanget af sandet i et maleglas
samt maler og beregner rumfang
af kasser.

2

Jeg beregner rumfang af tresidede
prismer ud fra illustrationer af den
omkringliggende kasse.

3

Jeg maler pa udfoldninger og
beregner rumfanget samt
konstruerer tresidede prismer og
beregner rumfang af disse.

4

Jeg skal kende overbegreber og
maleenheder for tid, lengde,
rumfang og vaegt og kunne
omskrive mellem dem

1

Jeg navner enheder, der bruges i
forskellige hverdagssituationer,
omskriver mellem de mest
almindelige lengdeenheder,
omskriver mellem vaegtenhederne
samt laeser klokken.

2

Jeg forbinder forkortelser og
begreber med samme overbegreb
fx for areal, omskriver mellem
leengde-, rumfang- og
vaegtenheder samt beregner
tidsforskellen mellem to
klokkeslaet.

3

Jeg besvarer spgrgsmal om
enheder og deres overbegreber
samt beregner tidsforskelle
mellem forskellige tidsangivelser.

5

Jeg skal kunne forsta og lgse
regnehistorier omhandlende
omkreds, areal, rumfang og
enheder

1

Jeg skriver enten tallene eller facit
ud fra regnehistorier med fa
taloplysninger.

2

Jeg skriver regneudtryk og facit
med enheder ud fra regnehistorier
med flere taloplysninger.

3

Jeg udveelger information blandt
flere oplysninger i regnehistorier
og skriver regneudtryk med
enheder.




