Kapitel 4 - Ridderborgen

Faerdigheds- og vidensmal

Leeringsmal

Tegn pa leering kan vaere

Matematisk opmaerksomhed: Figurer
og mgnstre

Eleven kan gengive og beskrive enkle
figurer og mgnstre, herunder i
digitale medier / Eleven har viden om
enkle geometriske figurer og mgnstre

Sprog: It og digitale medier

Eleven kan eksperimentere med
digitale medier i arbejdet med sprog /
Eleven har viden om ikoner og
veerktgjer i digitale medier

Engagement og feellesskab:
Selvopfattelse

Eleven kan vurdere egne styrker og
svagheder / Eleven har viden om, at
personer er forskellige

1

Jeg skal kunne finde, gengive og
beskrive enkle geometriske
mg@nstre i mine omgivelser

1
Jeg fortseetter pabegyndte
geometriske mgnstre.

2

Jeg finder frise- og
flisemgnstre i mine
omgivelser.

3

Jeg beskriver og angiver
geometriske mgnstre og ikke-
mgnstre.

2
Jeg skal kunne bygge og tegne
mgnstre - herunder i digitale

1
Jeg bygger mgnstre med fx
geobrikker eller centicuber.

medier 2
Jeg feerdiggore pabegyndte
mgnstre i GeoGebra.
3
Jeg tegner og skaber mine
egne mgnstre i GeoGebra.
3 1

Jeg skal kunne undersgge,
afggre og begrunde, om en
figur kan spejles i en
spejlingsakse

Jeg farvelaegger figurer, sa
farverne spejles i en akse.

2

Jeg undersgger og forklarer,
om figurer og genstande kan
spejles i en akse.

3
Jeg tegner selv figurer, der er
spejlet i en akse.

5

Jeg skal kunne vurdere egne og
andres styrker samt anerkende
forskelle




