Matematik

Faerdigheds- og vidensmal (efter 3. klassetrin)

Kapitel 6: Miejeriet

Kompetenceomrade

Kompetencemal

Faser

Faerdigheds- og vidensmal

Matematiske kompetencer

Eleven kan handle
hensigtsmaessigt i
situationer med matematik

Problembehandling

Modellering

Raesonnement og tankegang

Repraesentation og symbolbehandling

Kommunikation

Hjeelpemidler

Eleven kan bidrage til Igsning af
enkle matematiske problemer

Eleven har viden om kendetegn
ved undersggende arbejde

Eleven kan undersgge enkle
hverdagssituationer ved brug af
matematik

Eleven har viden om
sammenhange mellem
matematik og enkle
hverdagssituationer

Eleven kan stille og besvare
matematiske spgrgsmal

Eleven har viden om kendetegn
ved matematiske spgrgsmal og
svar

Eleven kan Igse enkle
matematiske problemer

Eleven har viden om enkle
strategier til matematisk
problemlgsning

Eleven kan tolke matematiske
resultater i forhold til enkle
hverdagssituationer

Eleven har viden om
sammenhange mellem
matematiske resultater og
enkle hverdagssituationer

Eleven kan give og fglge
uformelle matematiske
forklaringer

Eleven har viden om enkle
matematiske forklaringer

Eleven kan anvende konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer

Eleven har viden om konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer, herunder
interaktive repraesentationer

Eleven kan deltage i mundtlig og
visuel kommunikation med og
om matematik

Eleven har viden om enkle
mundtlige og visuelle
kommunikationsformer,
herunder med digitale vaerktgjer|

Eleven kan vise sin matematiske
teenkning med uformelle
skriftlige noter og tegninger

Eleven har viden om forskellige
former for uformelle skriftlige
noter og tegninger

Eleven kan anvende enkle
hjeelpemidler til tegning,
beregning og undersggelse

Eleven har viden om konkrete
materialer og redskaber

Eleven kan anvende enkle
fagord og begreber mundtligt og
skriftligt

Eleven har viden om enkle
fagord og begreber

Eleven kan anvende digitale
veerktgjer til undersggelser, enkle
tegninger og beregninger

Eleven har viden om metoder
til undersggelser, tegning og
beregning med digitale
veerktgjer

Tal og algebra

Eleven kan udvikle metoder
til beregninger med
naturlige tal

Tal *

Regnestrategier *

Algebra

Eleven kan anvende naturlige
tal til at beskrive antal og
rekkefglge

Eleven har viden om enkle
naturlige tal

Eleven kan foretage enkle
beregninger med naturlige tal

Eleven har viden om strategier
til enkle beregninger med
naturlige tal

Eleven kan opdage systemer i
figur- og talmgnstre

Eleven har viden om enkle figur
og talmgnstre

Eleven kan anvende flercifrede
naturlige tal til at beskrive antal
og reekkefglge

Eleven har viden om naturlige
tals opbygning i titalssystemet

Eleven kan udvikle metoder til
addition og subtraktion med
naturlige tal

Eleven har viden om strategier
til hovedregning,
overslagsregning samt regning
med skriftlige notater og
digitale veerktgjer

Eleven kan beskrive systemer i
figur- og talmegnstre

Eleven har viden om figur- og
talmgnstre

Eleven kan genkende enkle
decimaltal og brgker i
hverdagssituationer

Eleven har viden om enkle
decimaltal og brgker

Eleven kan udvikle metoder til
multiplikation og division med
naturlige tal

Eleven har viden om strategier
til multiplikation og division

Eleven kan opdage regneregler
og enkle sammenhange mellem
stgrrelser

Eleven har viden om
sammenhange mellem de fire
regningsarter

Geometri og maling

Eleven kan anvende
geometriske begreber og
male

Geometriske egenskaber og sammenhange

Geometrisk tegning

Placeringer og flytninger

Maling*

Eleven kan kategorisere figurer

Eleven har viden om
egenskaber ved figurer

Eleven kan beskrive egne
tegninger af omverdenen med
geometrisk sprog

Eleven har viden om
geometriske begreber

Eleven kan beskrive objekters
placering i forhold til hinanden

Eleven har viden om
forholdsord, der kan beskrive
placeringer

Eleven kan beskrive leengde, tid og

vaegt

Eleven har viden om laengde, tid
og vaegt

Eleven kan kategorisere plane
figurer efter geometriske
egenskaber

Eleven har viden om
geometriske egenskaber ved
plane figurer

Eleven kan tegne enkle plane

figurer ud fra givne betingelser og

plane figurer, der gengiver enkle
traek fra omverdenen

Eleven har viden om metoder
til at tegne enkle plane figurer,
herunder med et dynamisk
geometriprogram

Eleven kan beskrive og fremstille
figurer og mgnstre med
spejlingssymmetri

Eleven har viden om metoder
til at fremstille figurer og
mgnstre med
spejlingssymmetri, herunder
digitale vaerktgjer

Eleven kan ansld og male laengde,
tid og vaegt

Eleven har viden om
standardiserede og ikke-
standardiserede maleenheder for
lengde, tid og vaegt samt om
analoge og digitale
maleredskaber

Eleven kan opdage
sammenhange mellem plane
og enkle rumlige figurer

Eleven har viden om
geometriske egenskaber ved
enkle rumlige figurer

Eleven kan bygge og tegne rumlige

figurer

Eleven har viden om metoder
til at bygge og tegne rumlige
figurer

Eleven kan beskrive positioner i
et gitternet

Eleven har viden om angivelse
af placeringer i gitternet

Eleven kan sammenligne enkle
geometriske figurers omkreds og
areal

Eleven har viden om
maleenheder for areal

Statistik og sandsynlighed

Eleven kan udfgre enkle
statistiske undersggelser og
udtrykke intuitive
chancestgrrelser

Statistik

Sandsynl

ighed

Eleven kan anvende tabeller og
enkle diagrammer til at
praesentere resultater af

opteellinger

Eleven har viden om tabeller og
enkle diagrammer

Eleven kan gennemfgre
statistiske undersggelser med
enkle data

Eleven har viden om enkle
metoder til at indsamle, ordne
og beskrive enkle data

Eleven kan udtrykke intuitive
chancestgrrelser i
hverdagssituationer og enkle spil

Eleven har viden om
chancebegrebet

Eleven kan gennemfgre
statistiske undersggelser med
forskellige typer data

Eleven har viden om enkle
metoder til at indsamle, ordne,
beskrive og tolke forskellige
typer data, herunder med
regneark

Eleven kan udtrykke
chancestgrrelse ud fra
eksperimenter

Eleven har viden om
chanceeksperimenter




